
Designer r34.0 Release Notes

r34.0 Full (Pro) をダウンロード
Full (Pro) build: 256372

Starter build: 256373

Released: July 15th 2026

Designer r34.0 では、色・照明・ワークフローに関する一連の改善が行われました。OCIO カラーマネージド
モードでの HDR / 非 sRGB GUI 表示、新しい 16-bit モノクロチャンネルを備えたカスタム DMX フィクスチ
ャータイプ、Anchor Layers、リモート診断収集の高速化などに加え、シーケンスと RenderStream の安定性
に関する修正も含まれます。

改善
DSOF - 27510 - OCIO カラーマネージドモードで作業する際に、非 sRGB / HDR モニターで GUI を表示で
きるようになりました。
DSOF - 7641 - DMX スクリーンが、サポートされている任意のチャンネルの組み合わせから構築したカス
タムフィクスチャータイプに対応し、任意のフィクスチャーパーソナリティに合わせられるようになりま
した。
DSOF - 32343 - DMX スクリーンに 16 - bit モノクロ（maximum および weighted - sum）チャンネルタ
イプが追加され、すべてのチャンネルタイプが 8 - bit と 16 - bit の両方の出力に対応するようになりまし
た。
DSOF - 32714 - Anchor Layers を追加しました。タイムライン上でレイヤーの位置をロックしてドラッグ
できないようにしつつ、パラメーターの編集は引き続き可能です。
DSOF - 28790 - 再生ヘッドより前に時間を挿入した際、再生ヘッドがそれに合わせて移動し、出力が同
じコンテンツ上に留まるようになりました。
DSOF - 33087 - Expressions が、文字列比較の等価・非等価（ == 、 != ）および辞書順の比較
（ < 、 > 、 <= 、 >= ）に対応しました。
DSOF - 32846 - リモートマシンでの Create System Diagnostics が、各マシンの診断 zip を手作業で収
集する代わりに、選択したフォルダーへ直接ダウンロードできるようになりました。
DSOF - 32738 - 2.5D および Stage Render モジュールに MSAA アンチエイリアシングオプションを追加
しました。
DSOF - 30790 - テクスチャパラメーター使用時の RenderStream Layer (RSL) のレイテンシを削減しまし
た。
DSOF - 33168 - NVIDIA GPU（GX 3 および GX 3+）での Genlock の取得・喪失が自動的に検出され、手
動での更新なしに Designer に反映されるようになりました。
DSOF - 20229 - Timeline Transport Speed Control (Prerelease)：Transport Manager、MIDI/OSC/DMX

イベントトランスポート、 /transport/speed  API を介してトラックの再生速度を変更できます。
d3Manager の Preview タブで enableTransportSpeedControl  オプションを有効にすると使用できま
す（再起動が必要）。

Disguise User Guide

Designer / Designer r34.0 Release Notes

1

https://www2.disguise.one/34


修正
DSOF - 33095 - Layer Stack GUI（例: 2.5D プレートエディター）のレンダリング時に、Designer が連鎖
的なエラーを報告しなくなりました。
DSOF - 31154 - Luma マットのブレンドモードが、その上にあるレイヤースタック全体に影響しなくなり
ました。
DSOF - 31741 - リソースのトランスポート中に Designer がエラーを報告しなくなりました。
DSOF - 32969 - シーケンス評価中に Designer がクラッシュしなくなりました。
DSOF - 32705 - 複数のストリームが実行されている際に、RenderStream Layer (RSL) のストリームがジ
ッターを起こさなくなりました。
DSOF - 32532 - HDMI RGB Full/Limited のオーバーライドが、隠しオプションスイッチではなく Video

Input Patch Editor の設定として利用できるようになりました。
DSOF - 32674 - レイヤーをライブラリに保存する際に、コンソールに「Failed to get bandwidth

estimation」という警告が大量に出力されることがなくなりました。
DSOF - 32868 - アロー接続されたテクスチャパラメーターの帯域幅推定が、再生ヘッドがレイヤーの範
囲外にある場合でも機能するようになりました。
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